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Zpracovani a ukladani digitalniho obrazového a zvukového zaznamu, optoelektrické
ménice, kodeky, formaty.

Obrazova a trikova postprodukce, druhy trik( a jejich vyroba.

Svétlo, lom, chromati¢nost, vnimani a Sifeni svétla, vyuziti barevnosti svétla. Zakladni
vlastnosti svétla, aditivni, subtraktivni, méreni svétla, lidské oko. Typy lamp a svételnych
zdroja.

Intenzita osvétleni, dynamicky rozsah scény, méfici pfistroje, senzitometricka
charakteristika, spektralni citlivost, expozice spravna a kreativni, barevna teplota svétla,
film, digital

Kamera filmova a digitalni, rozdily a charakteristiky, druhy zaznamu obrazu, formaty,
nastaveni, ovladani, specidlni kamery.

Zvuk, charakteristika, vnimani a Sifeni zvuku, vztah mezi periodou a frekvenci, vztah mezi
délkou viny, rychlosti Sifeni zvuku a frekvenci, Doppler(v jev, Machovo Cislo

Zaznam zvukového signalu, druhy a vyvoj, formaty zvukovych soubora.

Mikrofony a jejich zdkladni vlastnosti, déleni mikrofond, citlivost, smérové a frekvencni
charakteristiky, systémy stereo snimani

Postprodukce zvuku, stfih a editace zvuku, efekty kompresor, limiter, ekvalizér,
profesiondlni stfihové programy, formaty, kodeky. (tento okruh otdzek je naplni
predmétu Zvukova postprodukce, vyucuje se pouze v 1. a 2. roc¢niku), playback, dabing,
postsynchron

Reproduktory a jejich zakladni vlastnosti, déleni reproduktord, reproduktorové soustavy.
Prostorovy zvuk, vyvoj, typy prostorového zvuku, pouziti, zaznam prostorového zvuku,
postprodukce (DAW), formaty.



Postup stfihace pti zahajeni stfihu, a to jak z hlediska spoluprace s ostatnimi slozkami
filmového Stabu, tak i praktické kroky pfi zakladani projektu ve stfihovém programu Avid
MC. Dalsi znamé stfihové programy.

Finalizace offline stfihu a exporty pro postprodukci. Stru¢ny vyéet a popis
postprodukénich praci.

Zakladni komponenty filmové a TV technologie. Zaznamova technika, optika, zvukova
technika — ozvuceni scény, svételna technika, pohybova technika, ndhledova technika,
ostfeni, specialni technika (dron, technocrane apod.)

Obrazova postprodukce — grading, digitalizace, digitalni intermediat, DCP, projekce

Animace (obecné, principy, druhy klasické a pocitacové animace) a rotoscoping (co je, co
umoZziuje, mozZnosti, programy)

Optika — druhy objektiv(, ohniskova vzdalenost, clona a svételnost (f a T), filtry, ostfeni,
specialni optika (anamorfické objektivy, makro predsadky), optické vady (distorze,
barevna vada, koma, monochromaticka vada), kontrast.

Kamerové, scénické a optické triky, animatrony a latexové loutky, makety, modely,
optické triky, matte painting, perspektivni triky, pfedstavené modely.

Klicovani (keying), pozadi, sviceni, nataceni, postprodukce, snimani pohybu (Motion
Capture), fizeny pohyb kamery (Motion Control).

Triky a specialni efekty — 2D trikové zpracovani a matte painting (moznosti, pohyb ve
vSech osach, frekvencni triky, barevné korekce, maskovani) 2D trikové zpracovani,
motion tracking a particles system (moZnosti, trekovani, stabilizace obrazu)

Prace se snimkovou frekvenci — slow motion, ¢asosbér, pravidlo 180°/zavérka, expozice,
standardy, nastaveni kamery, relevance pohybu kamery
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