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Zpracovani a ukladani digitalniho zvukového zdznamu. Nejpouzivanéjsi formaty a
kodeky. Strucny vyvoj.

Kamera filmova a digitdlni. Rozdily a charakteristiky. Zakladni nastaveni a ovladani.
Pravidlo 180°/zavérka. Zakladni popis optoelektrickych ménica.

Obrazova postprodukce, Postup postprodukce od natoceni az po finalni export.
Trikova postprodukce, druhy trikd a jejich vyroba.

Svétlo a jeho zakladni vlastnosti. Odraz svétla a jeho vyuZiti. Barva chromaticnosti a jeji
praktické pouZziti.

Typy lamp a svételnych zdroja. Aditivni, subtraktivni barvy. Méreni svétla. Lidské oko a
vnimani svétla i obrazu.

Nasviceni scény v ateliéru, barevnost a nastaveni kamery.

Nasviceni venkovni scény, barevnost a nastaveni kamery. Denni a no¢ni scény.

Zvuk, charakteristika a zakladni hodnoty. Rychlost, vnimani a Sifeni zvuku. Vztah mezi
periodou a frekvenci. Dopplerav jev, Machovo dislo.

Zaznam zvukového signalu, druhy a vyvoj, formdty zvukovych souboru.

Mikrofony a jejich zakladni vlastnosti, déleni mikrofond, citlivost, smérové

a frekvenéni charakteristiky.

Praktické nahravani zvukd pfi nataceni. Venkovni a vnitfni rozhovor, ambientni zvuky.
Rozdil mezi nahravanim na smérovy mikrofon a port.

Postprodukce zvuku, stfih a editace zvuku, efekty, kompresor, limiter, ekvalizér,
profesiondlni stfihové programy, formaty, kodeky.

Reproduktory a jejich zakladni vlastnosti. Déleni reproduktord, reproduktorové
soustavy. Prostorovy zvuk, vyvoj, typy prostorového zvuku.

Zakladni komponenty filmové a TV technologie. Zaznamova technika, optika, zvukova
technika, svételnd technika, pohybova technika, ndhledova technika, ostreni, specialni
technika (dron, technocrane apod.)

Objektivy a jejich vyznam pro obraz. Zakladni déleni, charakteristiky, pouziti. Specialni



objektivy. Ohniskova vzdalenost, hloubka ostrosti, druhy filtr(.

Animace. Obecné, principy, druhy klasické a pocitacové animace a rotoscoping.
Moznosti, programy.

Optika — druhy objektiv(, zakladni druhy bajonetd, redukce a adaptéry. Druhy
stabilizace. Ostreni ru¢ni a automatické., Filtry, ND filtry, makro predsadky.
Kamerové, scénické a optické triky, animatrony a latexové loutky, makety, modely,
optické triky, matte painting, perspektivni triky, predstavené modely.

Klicovani (keying), pozadi, sviceni, nataceni, postprodukce, snimani pohybu (Motion
Capture), fizeny pohyb kamery (Motion Control).

Triky a specialni efekty — 2 D trikové zpracovani a matte painting (moznosti, pohyb
ve vsech osach, frekvencéni triky, barevné korekce, maskovani)

2 D trikové zpracovani, motion tracking a particles system (moznosti, trekovani,
stabilizace obrazu).

Nastaveni kamery pro filmové efekty. Prace se snimkovou frekvenci — slow motion,

Casosbér, expozice, nastaveni kamery, relevance pohybu kamery.

Finalizace offline stfihu a exporty pro postprodukci. Stru¢ny vycet a popis

postprodukénich praci.
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