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INFORMACE K TALENTOVE ZKOUSCE
DO OBORU VZDELANI:  82-41-M/05 Graficky design

SVP: GAME DESIGN

OBSAH A PRUBEH TALENTOVE ZKOUSKY:

1.

Domaci prace

Uchazeci o studium piedlozi 15-20 domacich praci v pevnych deskach (soubor bude

obsahovat napfiklad (neni nutné obsahnout v portfoliu vse): kresby podle piirody, zatisi,

tiguralni motivy, malby, ilustrace, komiks, eventualné¢ ukazky navrht hernich postav,
prostfedi, mapy leveld, uzivatelského rozhrani, prezentace navrha her, dobrodruzstvi

v ttRPG (napf. Dra¢i Doupé), hernich mechanik, pfibéhu, vlastni vytvofené digitalni

prototypy nebo hotové hry jak videohry, deskové nebo karetni v jakémkoli softwaru nebo

aplikaci).

» Odevzdani: vSechny doméci price uchaze¢ donese v den talentové zkousky, desky
ijednotlivé prace budou opatfeny jménem uchazece + soucasn¢ uchaze¢ zasle celé
portfolio domacich praci do 6.3.2026 na e-mail: talentovky(@skolamichael.cz

GA_prijmeni_portfolio.pdf (jako vicestrankové PDF). Digitaln{ hry a prototypy

pfilozi do portfolia ve formé¢ odkazi na spustitelnou verzi hry a na misté prezentuje na
vhodném zafizeni dle vlastni volby (tablet/po¢itac).

Vytvarny ukol — studie tuzkou, zatisi — probiha ve skole — 90 min.

studijni kresba zatisi (perspektivni zobrazeni v prostoru, proporce, struktura materialu),
format A3

pomucky s sebou: mékka tuzka, plastickd guma, ofezavatko

Designové cviceni — koncept jednoduché hry — probiha ve skole — 60 min.
popiste ve 3 bodech — zamysleny zanr, vizualni styl

vymyslete herni mechaniku — popiste ve 3 vétach hracovy herni mechaniky
vymyslete v bodech pfibéh hry — popiste jej maximalné v 6 bodech

sepiste zameér a cil hrace — popiste ve 3 vétach, ceho ma hra¢ dosahnout
format A4

pomiucky s sebou: propiska

Vytvarny ukol — grafické zobrazeni konceptu hry — probiha ve skole — 60 min.
zpracujte, jak by vase hra mohla vypadat

zakreslete 1 uzivatelské prosttedi

format A4

pomucky s sebou: barevné fixy

Ustni pohovor
K dstnimu pohovoru si uchaze¢ pfinese:
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a) Strukturovany Zivotopis s fotografii
b) Uvahu v rozsahu jedné strany A4 na jedno ze zvolenych témat:
e Myj oblibeny umélec / herni designér / hernf studio.
e DPocitacova hra, ktera mé v posledni dobé zaujala.
P1i tstnim pohovoru se ovétuji pfedpoklady a zdjem uchazece o vybrany obor, vseobecny
piehled a zakladni znalosti z oboru. Rovnéz probiha rozbor uvahy.



