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Skola I;/IJ;DI(—)IQEL - Stedni Skola a Vyssi odborna $kola reklamni a umélecké tvorby, s. r. 0., Machkova 1646, Praha 4,
Nazev SVP Game design - od 1. 9. 2025

Platnost 1.9.2025 Délka studia v letech: 4.0

Kéd a nazev oboru RVP 82-41-M/05 Graficky design Forma vzdélavani denni forma vzdélavani

Absolventi nasi Skoly patii k dobfe uplatnitelnym na trhu prace.
Absolvent nasi $koly ma ptehled o vSech oblastech marketingovych komunikaci a pfedev§im umi vypracovat
kompletni reklamni kampaii.

Nasi absolventi ziskaji ucelené védomosti v oblasti:

» praktickych dovednosti a znalosti z oblasti grafického designu a vizualni komunikace
+ zakladd vytvarné uzité tvorby realizovani kone¢nych produktl v daném zaméfeni
* oboru podle vytvarnych navrht
* propagace kvality své prace, vyrobki nebo sluzeb
» marketingu, propagace, reklamy
» zakladi ekonomického mysleni
* dovednosti aplikace vypocetni techniky
* znalosti anglického jazyka
Absolvent disponuje témito schopnostmi:

* ovlada zaklady klasickych vytvarnych technik

+ ovlada nastroje pro digitalni tvorbu, montaz, postprodukci a vystup na klasicka i digitalni média

* zpracovava statické i dynamické projekty v plose i prostoru

* umi zpracovat staticky i ¢asové proménny obraz

* je schopen samostatné vytvorit scénafre, postavy a dramaturgii jednodussich multimedialnich projekta,
zejména vsak jsou schopni i rozsahlejsi projekty realizovat digitalnimi technickymi prostredky

* umi vyuZivat vypocetni techniku a jeji standardni programové vybaveni, kancelai'ské stroje a reprografickou
techniku

* prezentuje vysledky své prace

* orientuje se v Ceské legislative

* vede odborné diskuse

* uplatiiuje jiné odborné dovednosti
Absolvent je nejen dobrym specialistou, ale zvlada i obecnou piipravu na samostatny Zivot:

* buduje si sebedtivéru, samostatnost a schopnost rozhodovat o svém Zzivoté

* pfipravuje se na jednani s lidmi, osvojuje si komunikativni dovednosti a spole¢enské normy chovani

* uplatiiuje vSestranné znalosti, které mu umozni zapojit se do prace ve firme rodict a pozdéji ji prevzit

* umi pracovat v tymu, vede diskuse a sam se do nich aktivné zapojuje

* po ukonceni studia vykonava veskeré ¢innosti spojené s propagacni grafikou obecné, je pfipraven
samostatné jednat, formulovat stanoviska, pfijimat rozhodnuti, zvlada marketingové strategické ¢innosti, ovlada
pravni problematiku, kterd se vztahuje k zakladnim podnikatelskym aktivitam.
Z uvedeného je patrné, ze absolventi ziskaji Siroky rozsah védomosti a jsou pfipravovani na moznost pracovniho
uplatnéni nejen v Ceskych, ale i v mezinarodnich podnicich, a to v oblasti reklamnich firem, v grafickych
studiich, reklamnich agenturach, architektonickych ateliérech, nakladatelstvich, redakcich novin a ¢asopist, PR
oddélenich firem a instituci, televiznich a filmovych studiich, v polygrafickych firmach a ve firmach cestovniho
ruchu.

Absolventi jsou schopni uspét ve vybérovych fizenich nejriiznéjsich podnikti. Dobré pracovni uplatnéni se svymi
znalostmi a védomostmi naleznou i v ramci zemi EU.

Popis uplatnéni absolventii

Absolvent oboru Graficky design je pripraven uplatnit se v riiznych oblastech Sirokého spektra ¢innosti v ramci
vizudlni komunikace, propagace a reklamy nebo postprodukce a knizni kultury. Konkrétni oblast jeho uplatnéni
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vyplyva ze zaméreni odborné pripravy ve Skolnim vzdélavacim programu. Muze se jednat napi. o uzitou grafiku,
prace souvisejici s piedtiskovou pfipravou, védeckou kresbou a ilustraci nebo také vizualni komunikaci

a webdesignem. Absolvent je piipraven uplatnit se jako obrazovy editor, webdesignér ¢i samostatné tvorici
grafik.

Pfislusné ¢innosti mize absolvent vykonavat bud’ samostatné, nebo v grafickych studiich, reklamnich
agenturach, architektonickych ateliérech, nakladatelstvich, vydavatelstvich, redakcich novin a ¢asopisii, PR
oddélenich firem a instituci, televiznich a filmovych studiich a v polygrafickych firmach apod.

Najit uplatnéni neni pro nase zaky velky problém. Béhem celého vzdélavani se ucastni odbornych praxi a jsou
cilené pfipravovani na rizné situace, které v pracovnim zivoté mohou nastat. Absolventi $koly se velmi dobie
uplatiuji napt.:

+ v reklamnich firmach a agenturach

* v nakladatelstvich

* v grafickych studiich

* v architektonickych ateliérech

* v nakladatelstvich

+ v redakcich novin a ¢asopisi

+ v televiznich a filmovych studiich

* v polygrafickych firmach

* nebo pokracuji ve studiu na vyssi odborné a vysoké skole uméleckého a grafického zaméfeni

Kompetence absolventa

Klicové kompetence

* Kompetence k uceni
« ucitelé v jednotlivych predmétech vedou zaky ke kladnému pfistupu ke vzdélani, k
odpovédnému piistupu ke studiu, k osvojeni riiznych strategii uceni, k ziskavani a
zpracovani poznatku, ke kritickému pfistupu k informacim a jejich zdrojim
 zadavanim praci, které presahuji raimec vyucovaciho pfedmétu, vedou uéitelé zaka k
samostatnému zpracovani informaci, jejich tfidéni a vyhodnocovani
» Kompetence k feseni problémi
* prace ve vysSich roénicich podporuji samostatné hledani metod feseni, interpretaci
ziskanych poznatkil, formulovani a obhajeni podloZzenych zavéra
» béhem studia vedou ucitelé zaky k feSeni problému, k uplatnéni vhodnych metod, k
analytickému a kritickému mysleni a tvofivému piistupu
e Komunikativni kompetence
* od pocatku vedou ucitelé zaka k respektovani pravidel odborné prace
* ma kulturni projev
* ucitelé vedou Zaka k vhodnému zpusobu prezentace prace ve tfidé i v celoSkolnich
prezentacich
* Personalni a socialni kompetence
* program $koly vede zéka k pozitivnimu vztahu k Zivotu a ke svétu, k respektovani
riznych nazorl a k chapani potieb jinych lidi, k plnéni povinnosti, ale i k chapani
vlastnich prav
» vychovny plan Skoly je koncipovan tak, Ze klade velky diraz na osobnostni rozvoj zdka
* osobnostnimu rozvoji napomaha zpisob vyuky v jednotlivych predmétech, kdy jsou
rozvijeny moralnévolni vlastnosti sméfujici k rozvoji pracovnich navykda, k
sebekritickému hodnoceni zaka, k rozvoji osobnich zajmi zéka
* Obcanské kompetence a kulturni povédomi
« Cinnosti ve skole a akce Skoly vedou zaka k utvareni hodnotnych mezilidskych vztaht, k
aktivni spolupraci, k ohleduplnosti, slusnosti
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» uvédomuje si hodnotu zivota
* Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
* ucitelé vedou zaka k védomému planovani profesni drahy, podporuji rozvoj Zakova
osobniho i odborného potencialu, vedou zaka k dosazeni planovanych profesnich cilt
* hodnoti pracovni moznosti

* Matematické kompetence
* orientuje se plosné i prostorové

* aplikuje bézné matematické ukony
* logicky hodnoti nové informace

» Kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii a pracovat s
informacemi
* pouziva prostfedky informacnich technologii

* pracuje s dostupnymi informacemi

Odborné kompetence

* Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci
* zna zékladni principy prvni pomoci a umi postupovat v krizové situaci

» dba na svou bezpecnost, i svého okoli
» Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobki nebo sluzeb
» uvédomuje si vyznam kvality prace
* Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
* chape hodnotu prace
* zna cenu vyuzivanych prostredkl
e Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby
* prezentuje vysledky své prace

* je schopny kreativni tvorby
* ovlada technickou podporu a média ke své praci
* vyuziva nabytych odbornych znalosti

* Realizovat v pozadované kvalité finalni produkt v daném zaméfeni oboru podle vytvarnych
navrhti
* navrhuje koncepce projektt

« efektivné a hospodarné vyuziva technické vybaveni
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